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Plaats negen verschillende letters zodanig in elke rij, kolom, de beide diagonalen, als-mede in elk
van de negen vierkanten van 3x3 vakjes, dat met de letters uit de genum-merde vetomlijnde
vormen woorden kunnen worden gemaakt die aan de gegeven cryp-tische omschrijvingen voldoen.
Van elk woord is minstens één letter gegeven.

1 De opening van de beurs. (4)
2 Rijdt in een skelter. (4)
3 Tijdrekken houdt iets smerigs in. (4)
4 Secreet met monsterlijke energie. (9)
5 Hij doet het, maar is onvindbaar. (5)
6 Mutsen inlichtingen verstrekken. (6)
7 Gaat voor het zingen niet de kerk uit. (9)
8 Steekt de zeegod er de draak mee? (8)
9 Plantaardig bijtmiddel. (7)

10 Een droomreis maken. (7)

11 Oude rover. (13)

12 Neem een drankje voor de dorst. (5)



Oplossingen

PIA|TIK|E|R|D|I|N
I|R|JE|D|T|NJP|A|K
NIK|IDJP|I|JA|JE|R|T
KII|AJE|P|T|R|N|D
E(N|IR|IA|K|D|T|P | I
TIDIP|RIN|JI|A|K E
RIE|I|T|A|K|N|D|P
A|P|NJI|DJE|K|T|R
DIT|K|NIR|P|I|E|A

1 knip (2 bet.); 2 kart (2 bet.); 3 (tij)drek(ken); 4 drakenpit; 5 dader (De dader ligt
op het kerkhof (en 1s dus onvindbaar)); 6 tippen (2 bet.); 7 predikant (gaat voor —
voorganger); 8 drietand (Neptunus); 9 tandtak (wortelstok van een plant, waarop
kinderen die tanden krijgen, bijten); 10 trippen (2 bet.); 11 kaperkapitein (oude =
kapitein); 12 drink (= drankje).



